
Podstawy programowania
STUDIA PODYPLOMOWE

Sposób realizacji: Online

Obszar studiów: IT / Big Data / AI

Cechy: Od października • Polski

Miasto: Chorzów/Katowice

To kierunek dla osób, które:

chcą nauczyć się programować od podstaw i wejść do świata IT,

planują się przebranżowić i szukają solidnych fundamentów w programowaniu,

chcą uporządkować dotychczasową wiedzę i uzupełnić ją o praktykę,

myślą o pracy w projektach IT i potrzebują zrozumienia całego procesu,

chcą zdobyć kompetencje poszukiwane na dynamicznym rynku pracy.



Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku mają charakter wyłącznie informacyjny. Dane te nie stanowią oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyższym, umowa
między Uniwersytetem WSM Merito we Wrocławiu a studentem zawierana jest w formie pisemnej.
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5
bezpłatnych szkoleń realizowanych online

92%
uczestników poleca studia podyplomowe.
 
Źródło: „Badanie satysfakcji ze studiów 2025”.

Microsoft 365
 
Nasi uczestnicy otrzymują darmową licencję
A1, która obejmuje popularne aplikacje, takie jak
Outlook, Teams, Word, PowerPoint, Excel,
OneNote, SharePoint, Sway i Forms.

91%
pracodawców ocenia bardzo dobrze lub
dobrze współpracę z naszymi uniwersytetami.
 
Źródło: "Badanie opinii pracodawców, 2024".

Kadra złożona z praktyków  
 
Zajęcia prowadzą eksperci i pasjonaci swojej
dziedziny, którzy mają realne doświadczenie.

Networking i rozwój kompetencji
 
Studia rozwijają kompetencje niezależnie od
doświadczenia. Dzięki interaktywnym zajęciom i
wymianie doświadczeń z innymi zyskasz wiedzę,
umiejętności i cenne kontakty.

Praktyczny charakter studiów:
 
• zwarta i intensywna formuła – 9 zjazdów w 7 miesięcy,
• na zajęciach dominują warsztaty, ćwiczenia i case studies,
• prace projektowe przygotowywane są zespołowo.

Program studiów

7
Liczba miesięcy nauki

141
Liczba godzin zajęć

9
Liczba zjazdów

2
Liczba semestrów

Systemy kontroli wersji (5 godz.)

Wprowadzenie

Praktyczne ćwiczenia

Algorytmy i struktury danych (10 godz.)

Pojęcie algorytmu, schemat blokowy, pseudokod,

Przykłady prostych algorytmów,

Złożoność obliczeniowa,

Podejście rekurencyjne i iteracyjne,

Analiza porównawcza algorytmów na podstawie złożoności obliczeniowej,

Podstawowe struktury danych.
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Podstawy programowania (35 godz.)

Wprowadzenie do języka Python 3,

Podstawowe typy danych i operacje na nich,

Kolekcje i operacje na nich,

Instrukcje sterowania przepływem programu,

Funkcje,

Wyjątki,

Działania na plikach,

Biblioteka standardowa Python,

Przegląd popularnych bibliotek (numpy, matplotlib, etc.).

Programowanie obiektowe (30 godz.)

Wprowadzenie do paradygmatu obiektowego,

Budowa klasy – podstawowe metody,

Enkapsulacja – dostęp do pól i metod klasy,

Dziedziczenie i polimorfizm,

Przeciążenie operatorów – metody specjalne (magic methods),

Metody statyczne,

Wprowadzenie do wzorców projektowych.

Programowanie C++ (10 godz.)

Wprowadzenie – podstawowe różnice,

Składania języka,

Dynamiczne zarządzanie pamięcią,

Biblioteka standardowa.

Bazy Danych (10 godz.)

Wprowadzenie,

Język SQL – wprowadzenie,

Budowa zapytań w języku SQL (select, where, etc.),

Funkcje agregujące, sortowanie i grupowanie,
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Łączenie tabel i zapytania zagnieżdżone.

GUI (20 godz.)

Wprowadzenie do GUI na przykładzie pyQT,

Podstawowe elementy GUI,

Obsługa zdarzeń,

Projekt i implementacja prostego GUI.

Testowanie (10 godz.)

Wprowadzenie do testowania,

Planowanie testowania,

Testowanie manualne,

Testy jednostkowe,

Test Driven Development.

Projekt programistyczny (10 godz.)

Praktyczne ćwiczenia nabytych umiejętności.
 

Forma zaliczenia

Test semestralny i test końcowy.

Warunki przyjęcia

Aby zostać uczestnikiem studiów
podyplomowych na Uniwersytecie WSB
Merito, należy:
 

mieć ukończone studia licencjackie,
inżynierskie lub magisterskie,

złożyć komplet dokumentów i spełnić wymogi
rekrutacyjne,

o przyjęciu decyduje kolejność zgłoszeń.
Dowiedz się więcej

Możliwości dofinansowania

Pierwsi zyskują najwięcej! Im szybciej się
zapiszesz, z tym większej zniżki skorzystasz.

Oferujemy specjalne, większe zniżki dla
naszych absolwentów.

Możesz skorzystać z dofinansowania z Bazy
Usług Rozwojowych.

Pracodawca może dofinansować Ci studia,
otrzymując dodatkową zniżkę w ramach
Programu Firma.

Warto sprawdzić możliwości dofinansowania z
KFS. 

Dowiedz się więcej

http://www.merito.pl/chorzow/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/chorzow/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/znizki-i-dofinansowania
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Czego się nauczysz?
Opanujesz algorytmy i struktury danych – nauczysz się tworzyć logiczne ciągi działań i
analizować ich wydajność w praktycznych sytuacjach.

Poznasz podstawy programowania w Pythonie – od prostych instrukcji, przez operacje na
plikach, po pracę z bibliotekami takimi jak numpy czy matplotlib.

Zdobędziesz umiejętności programowania obiektowego – dowiesz się, jak tworzyć klasy,
metody, dziedziczyć funkcje i pisać czysty, zrozumiały kod.

Nauczysz się podstaw C++ – poznasz różnice składniowe i sposoby zarządzania pamięcią, które
pomogą Ci zrozumieć programowanie niskopoziomowe.

Opanujesz pracę z bazami danych - poznasz SQL, filtrowanie, grupowanie i łączenie danych w
realistycznych projektach.

Stworzysz graficzne interfejsy - użyjesz PyQT do tworzenia prostych, funkcjonalnych aplikacji.

Poznasz testowanie kodu – testy jednostkowe, TDD i dobre praktyki zapewniania jakości.

 

Zrealizujesz projekt – od podstaw stworzysz aplikację, wykorzystując zdobytą wiedzę.


