Programowanie aplikacji Java

STUDIA PODYPLOMOWE

Sposoéb realizacji: Online

Obszar studiow: IT / Big Data / Al

Cechy: Od pazdziernika ¢ Polski

Miasto: Chorzéw/Katowice

To kierunek dla osdb, ktore:
» chcg nauczyc sie jezyka Java i budowac aplikacje od podstaw do poziomu zaawansowanego,
» planujg prace w IT i szukajg praktycznych kwalifikacji cenionych przez pracodawcéw,
= myslg o przebranzowieniu i szukajg kierunku z duzym potencjatem na rynku pracy,

» chcag programowac aplikacje webowe z wykorzystaniem nowoczesnych frameworkéw,

szukaja solidnych podstaw do dalszego rozwoju w $wiecie backendu i technologii Java.
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bezptatnych szkolen realizowanych online certyfikat specjalistyczny:
Mozliwos¢ uczestnictwa w bezptatnym

certyfikowanym programie: Corporate
Readiness Certificate (CRC).

92% 1

uczestnikow poleca studia podyplomowe. partner kierunku:

Zrédto: ,Badanie satysfakcji ze studiéw 2025".

Kadra ztozona z praktykdow Networking i rozwdj kompetencji
Zajecia prowadzg eksperci i pasjonaci swojej Studia rozwijaja kompetencje niezaleznie od
dziedziny, ktérzy maja realne doswiadczenie. doswiadczenia. Dzieki interaktywnym zajeciom i

wymianie doswiadczen z innymi zyskasz wiedze,
umiejetnosci i cenne kontakty.

Praktyczny charakter studiow:

* na zajeciach dominuja warsztaty, ¢wiczenia i case studies,
* przygotujesz aplikacje webowa.

Program studiow
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Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréow
Wstep do programowania w JAVA (16 godz.)

= podstawy architektury systeméw komputerowych,
= kompilacja,

= wirtualna maszyna Java (JVM), JRE, DK,

= Srodowisko programistyczne,

= struktura programu,

= CLI,

= |IDE (Intelli], Eclipse).

Algorytmy i struktury danych (8 godz.)

= podstawowe pojecia - problemy, algorytmy, programy,
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ztozonos¢ obliczeniowa algorytmow,
= podstawowe metody sortowania,
= struktury danych (tablice, listy, zbiory, mapy, stosy, kolejki, drzewa),

= algorytmy rekurencyjne.

Programowanie obiektowe w JAVIE (32 godz.)

= identyfikatory, zmienne i state, zasieg zmiennych,

= instrukcje sterujace i warunkowe (for, while, do, if, case, switch),
= struktury danych (tablice, listy, zbiory, mapy),

= operacje wejscia/wyjscia,

= model programowania obiektowego, cechy programowania obiektowego (hermetyzacja,
polimorfizm, dziedziczenie),

= pojecie klasy i obiektu, atrybuty i metody,
= konstruktory,

= interfejsy i klasy abstrakcyjne,

= klasy szablonowe,

= obstuga wyjatkéw,

= watki: tworzenie i zarzadzanie,

= wzorce projektowe,

= strumienie (streams).

Bazy danych (16 godz.)

= relacyjny model bazy danych,

= relacje - klucz gtéwny i klucz obcy, typy relacji,
= podstawy jezyka SQL,

= |DBC,

bazy noSQL (MongoDB).

ORM - mapowanie obiektowo-relacyjne (32 godz.)

= Hibernate,
* encja,

= mapowanie ztozonych relacji.
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Wstep do narzedzi programistycznych (8 godz.)

biblioteki (wtasne, Guava, Apache Commons),
= budowanie projektéw: maven/gradle,
= zarzadzanie kodem: Git, Subversion,

= tworzenie bibliotek.

Programowanie aplikacji webowych (SPRING FRAMEWORK) (24 godz.)

= idea loC,

= WebServices vs Restfull,

= koncepcja komunikacji przy uzyciu protokotu HTTP (RestAPI, HTTP verbs, JSON, XML),
= koncepcja aplikacji webowej,

= serwery (Tomcat, Netty),

= client/server,

= Spring MVC,

= podstawowe pojecia: bean, autowire, configuration, controller,

= Spring JDBC,

= Spring Boot.

Narzedzia programistyczne (8 godz.)

= Continuous Integration and Deployment (CI/CD): Jenkins,
= logowanie (log4j, logback),

= clean code,

= code review,

= serwery lokalne a chmura (on-premises vs cloud): AWS.

Testowanie aplikacji (16 godz.)

= testy jednostkowe (jUnit, Mockito),

= testy integracyjne (Selenium/Robot Framework, Cucumber/Gherkin).

Seminarium dyplomowe (16 godz.)

= seminarium dyplomowe
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Forma zaliczenia (2 godz.)

= test kohcowy,

= projekt funkcjonalny - realizowany indywidualnie lub zespotowo.

Warunki przyjecia

Aby zostac uczestnikiem studiow
podyplomowych na Uniwersytecie WSB
Merito, nalezy:

= mie¢ ukonczone studia licencjackie,
inzynierskie lub magisterskie,

= ztozy¢ komplet dokumentéw i spetni¢ wymogi
rekrutacyjne,

= 0 przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
Dowiedz sie wiecej

Czego sie nauczysz?

Mozliwosci dofinansowania

= Pierwsi zyskuja najwiecej! Im szybciej sie
zapiszesz, z tym wiekszej znizki skorzystasz.

= Oferujemy specjalne, wieksze znizki dla
naszych absolwentow.

» Mozesz skorzystac¢ z dofinansowania z Bazy
Ustug Rozwojowych.

* Pracodawca moze dofinansowac¢ Ci studia,
otrzymujgc dodatkowg znizke w ramach
Programu Firma.

» Warto sprawdzi¢ mozliwosci dofinansowania z
KFS.

Dowiedz sie wiecej

= Opanujesz podstawy Javy - od instalacji JDK i pracy w IDE (Intelli/Eclipse), przez strukture
programu, az po kompilacje i uruchamianie aplikacji.

= Zrozumiesz algorytmy i struktury danych - nauczysz sie sortowania, rekurencji oraz pracy z

tablicami, listami, mapami i drzewami.

= Zdobedziesz umiejetnos¢ programowania obiektowego - stworzysz klasy, wykorzystasz
dziedziczenie, polimorfizm, interfejsy oraz obstuzysz wyjatki i watki.

= Poznasz bazy danych i mapowanie - nauczysz sie SQL, JDBC, NoSQL (MongoDB) oraz
wykorzystania Hibernate do mapowania obiektowo-relacyjnego.

= Nauczysz sie uzywac frameworkdw - opanujesz Spring (Boot, MVC, JDBC), tworzenie REST

API i korzystanie z serwerdw typu Tomcat.

= Zyskasz praktyczne narzedzia programistyczne - poznasz Maven/Gradle, systemy kontroli wersji
(Git), CI/CD (Jenkins) oraz principy clean code i code review.

= Opanujesz testowanie oprogramowania - wdrozysz testy jednostkowe (JUnit, Mockito) i
integracyjne (Selenium, Cucumber), by zadba¢ o jakos$¢ aplikacji.
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http://www.merito.pl/chorzow/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/chorzow/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/znizki-i-dofinansowania

= Zrealizujesz projekt finatowy - stworzysz dziatajgca aplikacje webowg, tgczac wszystkie zdobyte
umiejetnosci w spéjnym rozwigzaniu.
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