Scrum Master

STUDIA PODYPLOMOWE



6 120 6 2

Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréow
Zarzadzanie projektami - podejscie zwinne a tradycyjne (10 godz.)

= Kluczowe réznice miedzy Waterfall a Agile - kiedy stosowac ktére podejscie?
= |teracyjne i przyrostowe dostarczanie wartosci w projektach zwinnych.

= Cykl zycia projektu zwinnego vs. tradycyjny model zarzadzania - Role i odpowiedzialnosSci w
projektach zwinnych i klasycznych.

Rola Scrum Mastera - przygotowanie do egzaminu Professional Scrum Master |
(20 godz.)

Fundamenty Scrum - role, artefakty i wydarzenia.

= Rola Scrum Mastera.

Praktyczne zastosowanie zasad Scrum w codziennej pracy.
= Wspétpraca z zespotem deweloperskim, Product Ownerem i interesariuszami.

= Przygotowanie do certyfikacji Professional Scrum Master I.

Agile Project Management - metodyka zwinnego zarzadzania projektami (20
godz.)

= Wprowadzenie do AgilePM.

Ludzie i interakcje.

= Wspétpraca i komunikacja.

Proces i cykl zycia projektu.
= Definiowanie i organizowanie wymagan.
= Szacowanie i priorytetyzacja prac.

= Planowanie i kontrola.

tad i ryzyko.

Toolbox Scrum Mastera (10 godz.)

= Zarzadzanie backlogiem i zadaniami.
= Szacowanie i planowanie w Scrum.

= Monitoring postepdw i metryki Agile.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/3
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



= Antywzorce Scrum Mastera.

Facylitacja i komunikacja - sposdéb na poprawe efektywnosci (20 godz.)

= Rola Scrum Mastera jako facylitatora zespotu.

= Jak prowadzi¢ efektywne spotkania Scrum? Sprint Planning, Daily Scrum, Sprint Review,
Retrospective.

= Techniki budowania zaangazowania i efektywnej komunikacji w zespotach.

= Rozwigzywanie konfliktéw w zespotach.

Kanban - opanowanie chaosu i szumu w projektach (10 godz.)

Podstawy Kanban - zasady, role,tablice, przeptyw pracy.

= Réznice miedzy Kanban a Scrum - kiedy warto stosowac ktére podejscie?

Jak poprawnie tworzy¢ i zarzadzac tablicami Kanban?

Identyfikowanie i eliminowanie wgskich gardet w procesach.

Design Thinking (10 godz.)

= Proces Design Thinking - Empatyzacja, Definiowanie, Generowaniepomystéw, Prototypowanie,
Testowanie.

= Wykorzystanie Design Thinking do rozwigzywania probleméw w zespotach Agile.

= Jak Scrum Master moze wspierac kreatywnos¢ i innowacje w zespole?

SAFe - framework do zarzadzania ztozonymi projektami/programam (10 godz.)

= Wprowadzenie do Scaled Agile Framework (SAFe) - gtéwne zasady i elementy.
= Struktura SAFe - poziomy zarzadzania i wspétpracy w duzych organizacjach.

= Rola Scrum Mastera w zespotach Agile Release Train (ART).

Al w pracy Scrum Mastera (10 godz.)

Automatyzacja spotkan i raportowania.
= Optymalizacja backlogu.
= Wsparcie w realizacji wydarzen w Scrum.

= Wsparcie w planowaniu sprintéw.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/3
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



