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Czego sie nauczysz?

= Nauczysz sie programowac urzadzenia loT, tworzac rozwigzania w dynamicznie rozwijajgcym sie
Swiecie technologii.

» Poznasz loT Hub w Microsoft Azure i zdobedziesz umiejetnos¢ wykorzystania chmury w
automatyzacji procesow.

= Zrozumiesz, jak dziata protokot MQTT, konfigurujac narzedzia do efektywnej wymiany danych
miedzy urzadzeniami.

= Zdobedziesz praktyczne doswiadczenie w budowie bezpiecznych i skalowalnych systemoéw IoT.

= Nauczysz sie tworzy¢ wysoko wydajne systemy oparte na technologiach loT, odpowiadajgce na
potrzeby réznych sektordéw.

= Przygotujesz sie do pracy z urzadzeniami wbudowanymi oraz aplikacjami sieciowymi.

Praca dla Ciebie

= Zostaniesz programista loT, odpowiedzialnym za tworzenie oprogramowania dla inteligentnych
urzadzen.

= Zostaniesz inzynierem automatyzacji ruchu lgdowego, wspottworzac rozwigzania wspierajgce
pojazdy autonomiczne.

= Rozwiniesz swoje umiejetnosci jako programista mikrorobotow, tworzac systemy sterowania
dla innowacyjnych technologii.

= Obejmniesz stanowisko inzyniera systemow wbudowanych, specjalizujgc sie w projektowaniu
nowoczesnych urzadzen.

= Bedziesz pracowac jako specjalista ds. protokotow sieciowych, rozwijajac efektywne narzedzia
do komunikacji.

= Staniesz sie ekspertem IoT w sektorze przemystowym, optymalizujagc zaawansowane procesy
produkcyjne.

Program studiow
Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowe].

= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.
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= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkdw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

= Serwerowe systemy operacyjne i ich administracja
= Network virtualisation

= Jezyki obiektowe | (Python)

Jezyki obiektowe Il (Java)

= Geometria obliczeniowa

= Bezpieczenstwo danych w systemach rozproszonych
= Systemy urzgdzehn mobilnych

= Modelowanie i symulacje komputerowe

Przedsiebiorczos¢ w dziedzinie IT

Przedmiot kierunkowy w jezyku obcym II

= Jezyk obcy

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

= Programowanie niskopoziomowe

Internet of Things

= Urzadzenia wbudowane

Projektowanie i wytwarzanie wspomagane komputerowo

Aplikacje sieci ustug

Rozwijaj kompetencje jezykowe na studiach Il stopnia

* Podczas studiow realizujesz jeden przedmiot kierunkowy w jezyku angielskim. Na kierunku
zarzadzanie jest to Leadership.

= W 4. semestrze obowigzkowo zrealizujesz przedmiot w jezyku angielskim, dostosowany do
wybranej specjalnosci.
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» Dodatkowo mozesz wybra¢ dwa kolejne przedmioty w tym jezyku - wyktadowy i ¢wiczeniowy.

= To Swietna okazja, aby rozwija¢ kompetencje jezykowe i zdobywa¢ wiedze w miedzynarodowym
kontekscie.

Praktyki i staze

Praktyki zawodowe to wazny element studidw. Studenci studiéw magisterskich realizujag 480 godzin
praktyk w catym toku studiéw, zdobywajac doswiadczenie zawodowe. Jesli pracujesz w zawodzie
zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie zatrudnienia. W trakcie studiow
masz tez szanse na pfatny staz. Programy stazowe przygotowujg pracodawcy, z ktérymi
wspotpracujemy, dostosowujac wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze kroki zawodowe.

To kierunek dla osdb, ktore:

* majg zdolnosci przywddcze i chciatyby w przysztosci zosta¢ menedzerami,

= interesujg sie mechanizmami psychologii zarzgdzania,

sg dobre w organizowaniu i planowaniu,

majg analityczny umyst i dobrze radzg sobie z naukami scistymi.

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

= Studentem studidw Il stopnia (magisterskich) » Mozesz otrzymac te same stypendia, co
na Uniwersytecie WSB Merito mozesz zostac studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,
po ukonczeniu studiéw | stopnia (licencjackich sportowe, socjalne i zapomogi.

lub inzynierskich). O przyjeciu na studia
decyduje kolejnos¢ zgtoszen oraz ztozenie
kompletu dokumentéw i spetnienie wymogdéw
wynikajacych z zasad rekrutacji.

Dowiedz sie wiecej

= Dodatkowo, elastyczny system optat pozwala
Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz optacac czesne.

Dowiedz sie wiecej

Wyktadowcy

mgr inz. Krzysztof Orzechowski

= Jako inzynier DevOps faczy rozwdj oprogramowania z zarzagdzaniem infrastruktura (laC). Obecnie
specjalizuje sie w inzynierii ML, zajmujac sie wdrazaniem i optymalizacja modeli uczenia
maszynowego.

= Inzynier DevOps i dydaktyk, realizujacy projekty Al/ML oraz rozwijajacy algorytmy autonomii i
adaptacji w robotyce z wykorzystaniem Quanser QLabs, MATLAB, Simulink i systeméw czasu
rzeczywistego.
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= Autor publikacji nt. e-learningu, Al, uczenia maszynowego, trenowania modeli, systemoéw VR,
programowania autonomicznych robotéw, bezpieczehstwa danych i aplikacji mobilnych.

= DevOps i ML Engineer z doswiadczeniem w Al/ML (TensorFlow, Keras), robotyce (Quanser,
MATLAB/Simulink), systemach RT. Biegty w Pythonie, 1aC, CI/CD i implementacji algorytméw
autonomii i adaptacji.

mgr inz. Marcin Piwko

= Specjalizuje sie w wytwarzaniu oprogramowania w catym procesie SDLC, inzynierii systeméw i
architekturze aplikacji, tgczac umiejetnosci programistyczne z wiedzg UX/Ul i projektowania
interfejsow.

= Zdobywat doswiadczenie od projektéw przetwarzania obrazu w C++ i technologiach
frontendowych po projektowanie i rozwéj skalowalnych aplikacji oraz integracje systeméw w
duzych organizacjach.

= Petnit role lidera UX/UI, wspottworzyt i wdrazat aplikacje biznesowe oraz standardy technologiczne
i projektowe w zespotach.

= Posiada biegtos¢ w programowaniu w JS/TS, React, Node, Pythonie, C++ i Mendix oraz
doswiadczenie w architekturze systemoéw, optymalizacji kodu, automatyzacji proceséw i pracy w
Figmie.
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