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Czego się nauczysz?
Nauczysz się programować urządzenia IoT, zdobywając praktyczne umiejętności w zakresie ich
konfiguracji i implementacji.

Poznasz możliwości integracji z IoT Hub | Microsoft Azure, co pozwoli Ci tworzyć zaawansowane
rozwiązania chmurowe.

Dowiesz się, jak skonfigurować rozwiązania oparte o protokół MQTT, co ułatwi pracę z
nowoczesnymi technologiami komunikacyjnymi.

Zdobędziesz wiedzę na temat tworzenia wysoko skalowalnych rozwiązań IoT, które
odpowiadają na potrzeby współczesnego rynku.

Nauczysz się świadomie korzystać z zaawansowanych technologii sieciowych, co zwiększy
Twoją konkurencyjność na rynku pracy.

Rozwiniesz umiejętności projektowania i konfiguracji urządzeń wbudowanych, co przygotuje Cię
do pracy w branży IT i IoT.

Praca dla Ciebie
Pracujesz jako programista IoT, projektując i implementując rozwiązania dla inteligentnych
urządzeń.

Podejmujesz pracę jako inżynier automatyzacji ruchu lądowego, zarządzając systemami
autonomicznego transportu.

Zajmujesz stanowisko programisty mikrorobotów, tworząc oprogramowanie dla złożonych
systemów robotycznych.

Pracujesz w branży IT, rozwijając technologie komunikacji maszyna-maszyna (M2M).

Zajmujesz się tworzeniem oprogramowania koordynującego ruch samochodów
autonomicznych, przyczyniając się do rozwoju nowoczesnych rozwiązań transportowych.

Podejmujesz pracę w start-upach technologicznych, projektując innowacyjne aplikacje i
urządzenia IoT.

Program studiów
Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotować Cię do rzeczywistych wyzwań, z jakimi spotkasz się w pracy
zawodowej.

Projekty grupowe – realne problemy biznesowe.

Symulacje – decyzje w warunkach rynkowych.
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Staże i praktyki – doświadczenie w firmach.

Wykłady z praktykami – eksperci z rynku.

Nowoczesne narzędzia – aktualne technologie.

Case studies – analiza realnych przypadków.

Wybrane zajęcia kierunkowe:

Serwerowe systemy operacyjne i ich administracja

Network virtualisation

Języki obiektowe I (Python)

Języki obiektowe II (Java)

Elektrotechnika i Elektronika II

Geometria obliczeniowa

Bezpieczeństwo danych w systemach rozproszonych

Systemy urządzeń mobilnych

Modelowanie i symulacje komputerowe

Podstawy programowania w językach obiektowych II

Przedsiębiorczość w dziedzinie IT

Wybrane zajęcia specjalnościowe:

Programowanie niskopoziomowe

Internet of Things

Urządzenia wbudowane

Projektowanie i wytwarzanie wspomagane komputerowo

Aplikacje sieci usług

Rozwijaj kompetencje językowe na studiach II stopnia

Podczas studiów realizujesz jeden przedmiot kierunkowy w języku angielskim. Na kierunku
zarządzanie jest to Leadership.

W 4. semestrze obowiązkowo zrealizujesz przedmiot w języku angielskim, dostosowany do
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wybranej specjalności.

Dodatkowo możesz wybrać dwa kolejne przedmioty w tym języku – wykładowy i ćwiczeniowy.

To świetna okazja, aby rozwijać kompetencje językowe i zdobywać wiedzę w międzynarodowym
kontekście.

Praktyki i staże

Praktyki zawodowe to ważny element studiów. Studenci studiów magisterskich realizują 480 godzin
praktyk w całym toku studiów, zdobywając doświadczenie zawodowe. Jeśli pracujesz w zawodzie
zgodnym z kierunkiem studiów, możesz zaliczyć praktyki na podstawie zatrudnienia. W trakcie studiów
masz też szansę na płatny staż. Programy stażowe przygotowują pracodawcy, z którymi
współpracujemy, dostosowując wymagania do stanowisk, co ułatwia pierwsze kroki zawodowe.

To kierunek dla osób, które:

mają zdolności przywódcze i chciałyby w przyszłości zostać menedżerami,

interesują się mechanizmami psychologii zarządzania,

są dobre w organizowaniu i planowaniu,

mają analityczny umysł i dobrze radzą sobie z naukami ścisłymi.

Zasady rekrutacji

Studentem studiów II stopnia (magisterskich)
na Uniwersytecie WSB Merito możesz zostać
po ukończeniu studiów I stopnia (licencjackich
lub inżynierskich). O przyjęciu na studia
decyduje kolejność zgłoszeń oraz złożenie
kompletu dokumentów i spełnienie wymogów
wynikających z zasad rekrutacji.

Dowiedz się więcej

Stypendia i zniżki

Możesz otrzymać te same stypendia, co
studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,
sportowe, socjalne i zapomogi.

Dodatkowo, elastyczny system opłat pozwala
Ci wybrać, w ilu ratach chcesz opłacać czesne.

Dowiedz się więcej

Wykładowcy

mgr inż. Krzysztof Orzechowski
Jako inżynier DevOps łączy rozwój oprogramowania z zarządzaniem infrastrukturą (IaC). Obecnie
specjalizuje się w inżynierii ML, zajmując się wdrażaniem i optymalizacją modeli uczenia
maszynowego.

Inżynier DevOps i dydaktyk, realizujący projekty AI/ML oraz rozwijający algorytmy autonomii i

http://www.merito.pl/chorzow/studia-i-szkolenia/studia-ii-stopnia/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/chorzow/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki
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adaptacji w robotyce z wykorzystaniem Quanser QLabs, MATLAB, Simulink i systemów czasu
rzeczywistego.

Autor publikacji nt. e-learningu, AI, uczenia maszynowego, trenowania modeli, systemów VR,
programowania autonomicznych robotów, bezpieczeństwa danych i aplikacji mobilnych.

DevOps i ML Engineer z doświadczeniem w AI/ML (TensorFlow, Keras), robotyce (Quanser,
MATLAB/Simulink), systemach RT. Biegły w Pythonie, IaC, CI/CD i implementacji algorytmów
autonomii i adaptacji.

mgr inż. Marcin Piwko
Specjalizuje się w wytwarzaniu oprogramowania w całym procesie SDLC, inżynierii systemów i
architekturze aplikacji, łącząc umiejętności programistyczne z wiedzą UX/UI i projektowania
interfejsów.

Zdobywał doświadczenie od projektów przetwarzania obrazu w C++ i technologiach
frontendowych po projektowanie i rozwój skalowalnych aplikacji oraz integrację systemów w
dużych organizacjach.

Pełnił rolę lidera UX/UI, współtworzył i wdrażał aplikacje biznesowe oraz standardy technologiczne
i projektowe w zespołach.

Posiada biegłość w programowaniu w JS/TS, React, Node, Pythonie, C++ i Mendix oraz
doświadczenie w architekturze systemów, optymalizacji kodu, automatyzacji procesów i pracy w
Figmie.


