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Czego sie nauczysz?

= Nauczysz sie tworzy¢ single-page applications z wykorzystaniem platformy Angular, co pozwoli
Ci projektowa¢ nowoczesne aplikacje internetowe.

= Poznasz standardy kodowania w HTML5/CSS3 oraz zasady tworzenia stron internetowych
zgodnie z najnowszymi trendami.

= Opanujesz programowanie w JavaScript i Python, co umozliwi Ci tworzenie dynamicznych
i zaawansowanych aplikacji frontendowych.

= Zdobedziesz wiedze o frameworkach, takich jak CSS i Bootstrap, ktére utatwig Ci szybkie i
efektywne projektowanie tresci internetowych.

= Nauczysz sie tworzy¢ nowoczesne interfejsy uzytkownika z uzyciem jQuery, React, Redux,
PrimeNG, DevExpress, co zwiekszy Twoje mozliwosci projektowe.

= Bedziesz rozwija¢ umiejetnosSci programistyczne poprzez praktyczne projekty frontendowe,
ktére przygotujg Cie do pracy w branzy IT.

Praca dla Ciebie

= Jako Frontend Developer, bedziesz projektowac i implementowac interfejsy uzytkownika dla
aplikacji internetowych.

= Pracujac jako JavaScript Developer, bedziesz tworzy¢ dynamiczne aplikacje internetowe z
wykorzystaniem najnowszych technologii.

* Mozesz zosta¢ Angular Developer, specjalizujgc sie w projektowaniu aplikacji wykorzystujacych
ten popularny framework.

» Jako Web Developer, bedziesz odpowiedzialny za projektowanie i rozwéj stron oraz aplikacji
internetowych.

= Mozesz pracowac jako Programista aplikacji internetowych, tworzac ztozone i interaktywne
systemy internetowe.

* Praca w firmach technologicznych pozwoli Ci rozwija¢ swoje umiejetnosci i zdobywac
doswiadczenie w globalnych projektach.

Program studiow
Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.

* Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
* Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/6
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



» Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

* Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.

* Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.
* Case studies - analiza realnych przypadkéw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

= Systemy operacyjne

= Programowanie aplikacji internetowych

= Programowanie obiektowe

= Programowanie zaawansowane

= Projektowanie interfejséw uzytkownika

* Projektowanie systemoéw informatycznych
= Architektura komputeréw

= Automatyka i robotyka

* Inzynieria systemow i analiza systemowa
= Bezpieczenstwo w systemach i sieciach komputerowych
= Matematyka dyskretna

= Narzedzia informatyki

= Ochrona wiasnosci intelektualnej

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

* Narzedzia wspierajgce wytwarzanie oprogramowania

* Programowanie w jezykach skryptowych

* Programowanie z uzyciem HTML, CSS i JS

* Framework React

* Programowanie backendu - studium przypadku

* Programowanie aplikacji PWA

* Framework Angular

* Budowa aplikacji mobilnych z uzyciem technologii frontendowych

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:
= 360 godzin nauki jezyka obcego (90 godz. na semestr) od 1 do 4 semestru.
Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
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Na studiach niestacjonarnych:

= 90 godzin nauki jednego jezyka obcego (45 godz. na semestr) w 3 i 4 semestrze.

Do wyboru: j. angielski, j. niemiecki, j. hiszpanski.

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studidéw licencjackich oraz jednolitych studiéw
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studidow, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studidw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujac wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposob zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktéry rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem zwigzany z
Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajgc wtasne analizy, pracujesz nad autorska
propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéw, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. by uzyskac tytut licencjata,
taki projekt musisz obroni¢ przed komisjg. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

= Studentem studiéw | stopnia (licencjackich lub = Na studiach I stopnia i jednolitych

inzynierskich) na Uniwersytecie WSB Merito magisterskich mozesz skorzysta¢ z Programu
mozesz zostaé po ukonczeniu szkoty Sredniej, Very Important Student (VIS) i studiowa¢
zdaniu matury i odebraniu Swiadectwa pierwszy semestr nawet za darmo.

dojrzatosci. O przyjeciu na studia decyduje
kolejnos¢ zgtoszen oraz ztozenie kompletu
dokumentéw i spetnienie wymogoéw
wynikajacych z zasad rekrutacji.
Dowiedz sie wiecej = Dodatkowo, elastyczny system optat pozwala
Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz optacac czesne.

Dowiedz sie wiecej

» Mozesz otrzymac te same stypendia, co
studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,
sportowe, socjalne i zapomogi.

Wyktadowcy

dr inz. Mariusz Mol, Menedzer kierunku

= Dr inz. Mariusz Mol specjalizuje sie w uczeniu maszynowym, wizji komputerowej, analizie danych i
systemach embedded. Pracuje gtéwnie w Pythonie, wykorzystujac TensorFlow i OpenCV.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/6
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Wyktadowca akademicki z dosSwiadczeniem w projektach krajowych i miedzynarodowych.
Realizuje badania z zakresu edge Al, przetwarzania obrazu i optymalizacji systeméw
wbudowanych.

Absolwent MIT Applied Data Science Program. Prowadzi interdyscyplinarne projekty taczace Al,
automatyke, ekologie i edukacje. Wspiera rozw6j mtodych naukowcdw i innowacji. Pracowat dla
Coca-Cola HBC.

Twérca rozwigzan loT opartych na ESP32, Jetson Orin i LoRa. taczy informatyke z ochrong
srodowiska i inzynierig w projektach badawczo-rozwojowych.

inz. lgor Brzezek

Specjalizuje sie w sieciach komputerowych, systemach teletechniki oraz w obszarze l0T. Zajmuje
sie tez cyberbezpieczenstwem, faczac wiedze praktyczng z technologia.

Posiada doswiadczenie w prowadzeniu dziatalnosci IT, ktéra obejmuje ustugi ISP oraz instalacje
teletechniczne. taczy wiedze techniczng z praktyka rynkowsa.

Jest autorem bloga itblog.netstudio.net.pl oraz wielu kurséw dostepnych na uczelnianej platformie.
Dzieli sie tam wiedzg praktyczng i przyktadami przydatnymi w IT.

Wyréznia sie biegtoscig w zakresie sieci komputerowych, systeméw operacyjnych i
cyberbezpieczenstwa. Zajmuje sie takze teletechnika oraz programowaniem.

inz. Marek Forys

Specjalizuje sie w technologii komputerowej, projektowaniu baz danych oraz programowaniu w
jezykach Python, PHP i JavaScript. Posiada bogate doswiadczenie w tworzeniu aplikacji.

W swojej karierze zawodowej realizowat projekty informatyczne dla réznych sektoréw, tgczac
wiedze techniczng z praktyka biznesowg i dostarczajac wydajne, skalowalne rozwigzania IT.

Interesuje sie automatyzacjg procesdw, analizg danych oraz nowoczesnymi technologiami
webowymi. Stale rozwija swoje kompetencje w obszarze inzynierii oprogramowania i baz danych.

Posiada umiejetnos¢ pracy zespotowej i zarzgdzania projektami. Skutecznie planuje, realizuje i
wdraza rozwigzania technologiczne, odpowiadajac na konkretne potrzeby uzytkownikéw
kohcowych.

Bogumita Urban

Posiada 30-letnie doswiadczenie na stanowiskach zarzadczych w réznych sektorach gospodarki, w
tym w branzy lotniczej, reklamowej oraz w szkolnictwie wyzszym.

Organizatorka licznych wyjazdéw studyjnych do uniwersytetéw w Europie i na catym swiecie,
dzieki ktorym uczestnicy mogli zdobywac wiedze, doswiadczenie oraz nawigzywac
miedzynarodowe kontakty.

Odpowiadata za rozw6j marketingu w Miedzynarodowym Porcie Lotniczym Katowice jako dyrektor
ds. promocji, analiz i rozwoju. Petnita takze funkcje dyrektora handlowego w agencjach
reklamowych.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 5/6
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inz. Michat Niemczyk

Specjalizuje sie w zastosowaniach sztucznej inteligencji w przemysle oraz General Aviation,
szczegdlnie w analizie danych z urzadzen Edge Al, takich jak Jetson Orin Nano.

Realizuje projekty badawcze z zakresu przemystu w lotnictwie ogdlnym, wykorzystujgc Al i
Machine Learning; aktywnie dziata w Slaskim Klastrze Lotniczym, wspierajac innowacje branzowe.

Autor i wspétautor badan naukowych, materiatéw dydaktycznych i szkolen z zakresu Al, uczenia
maszynowego oraz systeméw embedded dla branzy General Aviation.

Posiada doswiadczenie akademickie oraz praktyczne w obszarze testowania oprogramowania,
analizy danych i wdrazania rozwigzan Al w Srodowiskach produkcyjnych.

mgr Wiestawa llnicka

mgr

W swoich zainteresowaniach zawodowych i naukowych zajmuje sie zagadnieniami koncepcji
spotecznej odpowiedzialnosci biznesu i zrbwnowazonego rozwoju.

Praktyk w Swiecie zarzgdzania. DoSwiadczenie zawodowe zdobyta zarzadzajac placéwka
oswiatowa i zespotami sprzedazowymi.

Autorka publikacji z zakresu spotecznej odpowiedzialnosci biznesu.

Absolwentka Wyzszej Szkoty Bankowej (obecnie Uniwersytet WSB Merito).

inz. Marcin Piwko

Specjalizuje sie w wytwarzaniu oprogramowania w catym procesie SDLC, inzynierii systemow i
architekturze aplikacji, tgczac umiejetnosci programistyczne z wiedzg UX/Ul i projektowania
interfejsow.

Zdobywat doswiadczenie od projektéw przetwarzania obrazu w C++ i technologiach
frontendowych po projektowanie i rozwdj skalowalnych aplikacji oraz integracje systeméw w
duzych organizacjach.

Petnit role lidera UX/UI, wspottworzyt i wdrazat aplikacje biznesowe oraz standardy technologiczne
i projektowe w zespotach.

Posiada biegtos¢ w programowaniu w JS/TS, React, Node, Pythonie, C++ i Mendix oraz
doswiadczenie w architekturze systemdw, optymalizacji kodu, automatyzacji proceséw i pracy w
Figmie.
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