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To kierunek dla osdb, ktore:
» chca tworzy¢ grafiki, animacje i wideo do internetu i social mediéw,
* planujg wypromowac siebie, marke osobistg lub rozwija¢ sprzedaz online,
* marza o pracy kreatywnej i chca szybko zdoby¢ praktyczne umiejetnosci,
» pracujg w marketingu, mediach lub druku i chcag by¢ bardziej samodzielni,

* rozwazajg przebranzowienie i szukajg wsparcia w wejsciu w Swiat multimedidw.
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Partner kierunku: Ut;zestnikéw poleca studia podyplomowe
* JEZYK FILMU * Zrédto: ,Badanie satysfakcji ze studidéw 2024,
proba: 2050 oséb”.

Microsoft 365 (1)
Nasi uczestnicy otrzymujg darmowg licencje Al, 9 1 A)

ktéra obejmuje popularne aplikacje, takie jak Pracodawcéw ocenia bardzo dobrze lub
Outlook, Teams, Word, PowerPoint, Excel, dobrze wspétprace z naszymi uniwersytetami
OneNote, SharePoint, Sway i Forms. Zrédto: "Badanie opinii pracodawcéw, 2024"
Kadra ztozona z praktykow Networking i rozwdj kompetencji

Zajecia prowadzg eksperci i pasjonaci swoje; Studia rozwijaja kompetencje niezaleznie od
dziedziny, ktérzy maja realne doswiadczenie. doswiadczenia. Dzieki interaktywnym zajeciom i

wymianie doswiadczen z innymi zyskasz wiedze,
umiejetnosci i cenne kontakty.

Praktyczny charakter studiow:
* na zajeciach dominujg warsztaty, ¢wiczenia i case studies,
* prace projektowe przygotowywane sg zespotowo.
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Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréow
Multimedia (100 godz.)

= Fotografia cyfrowa (20 godz.)

= Edycja i retusz zdje¢ (10 godz.)

= Produkcja cyfrowego filmu (25 godz.)

= Montaz video dla Social Media (20 godz.)

= Animacja w Social Media (25 godz.)
Stuchacz zdobedzie umiejetnosci tworzenia cyfrowej fotografii i obrébki na potrzeby internetu, tworzenia
cyfrowego wideo (vlogéw, rolek), a takze tworzenia elementéw animacji 2D wykorzystywanych w social
mediach. Nauczy sie obstugi najpopularniejszego na rynku oprogramowania multimedialnego.

Grafika (45 godz.)

= Projektowanie graficzne (30 godz.)

= Typografia (15 godz.)
Stuchacz zdobedzie wiedze i umiejetnosci w zakresie komponowania obrazéw graficznych
wykorzystywanych w reklamie, szczegélnie na potrzeby internetu i social mediéw. Nauczy sie obstugi
najpopularniejszego oprogramowania graficznego.

Okotomultimedia (32 godz.)

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Emarketing (7 godz.)

Studio fotovideo (6 godz.)
= Streaming na zywo (6 godz.)
= Prawo w internecie (5 godz.)

= Youtubing (8 godz.)

Stuchacz zdobedzie wiedze i umiejetnosci zakresie tworzenia tresci na zywo (streaming), a takze w
promowaniu marki w mediach spotecznosciowych. Bedzie potrafit przygotowa¢ kanat YouTube na

potrzeby promocji marki.

Seminarium dyplomowe (8 godz.)

Stuchacz bedzie miat mozliwos¢ konsultacji przy pracy nad wtasnym projektem dyplomowym.

Partnerzy

Warunki przyjecia

Aby zostac uczestnikiem studiow
podyplomowych na Uniwersytecie WSB
Merito, nalezy:

= mie¢ ukonczone studia licencjackie,
inzynierskie lub magisterskie,

= ztozy¢ komplet dokumentéw i spetni¢ wymogi
rekrutacyjne,

= 0 przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
Dowiedz sie wiecej

Czego sie nauczysz?

Mozliwosci dofinansowania

* Pierwsi zyskuja najwiecej! Im szybciej sie
zapiszesz, z tym wiekszej znizki skorzystasz.

= Oferujemy specjalne, wieksze znizki dla
naszych absolwentoéw.

» Mozesz skorzystac¢ z dofinansowania z Bazy
Ustug Rozwojowych.

* Funkcjonuje u nas Program Polecen.

* Pracodawca moze dofinansowac¢ Ci studia,
otrzymujgc dodatkowgq znizke w ramach
Programu Firma.

= Warto sprawdzi¢ mozliwosci dofinansowania z
KFS.

Dowiedz sie wiecej

= Stworzysz od podstaw wtasne grafiki, animacje 2D i rolki wideo idealne do social medidw.

= Nauczysz sie obstugi programéw Adobe - tych samych, z ktérych korzystaja agencje i marki.
Poznasz najpopularniejsze oprogramowanie do tworzenia grafiki, animacji, edycji filméw i retuszu

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w

rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/4

miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.


http://www.merito.pl/bydgoszcz/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/bydgoszcz/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/znizki-i-dofinansowania

zdjec.

Poznasz budowe studia foto-wideo, dowiesz sie, jaki sprzet warto naby¢ na poczatek lub na
pdzniejszym etapie pracy przy multimediach. Bedziesz miat okazje pracowad na aparatach i
kamerach przy tworzeniu zdjec i filméw.

Dowiesz sie, jak promowac marke w sieci, takze przez YouTube i transmisje na zywo.

= Nauczysz sie tworzy¢ projekty praktyczne, ktére mozesz od razu wykorzysta¢ zawodowo.

Przygotujesz swoéj projekt dyplomowy - od pomystu po publikacje i profesjonalng prezentacje.

Wypowiedzi osdéb

Praktycznos$¢ tego kierunku polega na tym, ze skupiamy sie na pracy w takich programach jak llustrator
i Adobe Premiere Pro. Bardzo duzo poswiecamy czasu produkcji filmu cyfrowego.

Yelyzaveta Marsak

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



