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Czego sie nauczysz?

= Zrozumiesz zasady projektowania interfejséw uzytkownika (Ul) oraz doswiadczenh uzytkownika
(UX), co pozwoli Ci tworzy¢ intuicyjne i funkcjonalne produkty cyfrowe.

= Nauczysz sie prowadzenia badan UX, analizowania zachowan uzytkownikéw oraz projektowania
produktéw spetniajgcych zaréwno potrzeby uzytkownika, jak i cele biznesowe.

= Opanujesz techniki prototypowania i testowania uzytecznosci, co umozliwi Ci skuteczne iterowanie
i optymalizowanie projektéw na podstawie analizy danych.

* Poznasz metody projektowania kompleksowych ustug cyfrowych, ktére zapewnig uzytkownikom
spéjne i wartoSciowe doswiadczenia.

= Zdobedziesz umiejetnosci pracy z narzedziami do projektowania interfejséw, takimi jak
Webdesign, Figma i inne specjalistyczne programy UX/UL.

Praca dla Ciebie

Pracuj jako projektant UX/Ul w branzy cyfrowej.

= Zatrudnij sie jako specjalista ds. badan UX.

BadzZ projektantem aplikacji mobilnych i webowych.
= Pracuj jako konsultant UX w firmach technologicznych.
= Zostan specjalistg ds. dostepnosci cyfrowej (Accessibility Designer).

= Rozwijaj sie jako strateg UX.

Dodatkowe informacje o specjalnosci:

Studenci tej specjalnosci nauczg sie projektowania intuicyjnych interfejséw uzytkownika (Ul) i
angazujacych doswiadczen uzytkownika (UX), taczac estetyke z funkcjonalnoscia. Program obejmuje
zaréwno badania uzytkownikdw, analize zachowan, jak i prototypowanie oraz testowanie uzytecznosci
produktéw cyfrowych.

Program

Praktyczne studia
Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.

= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.

= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkoéw.

Wybrane zajecia kierunkowe

= Zarzadzanie marka - budowanie spdéjnej identyfikacji wizualnej produktéw cyfrowych.

= Badania marketingowe - analiza zachowan uzytkownikéw i testowanie produktéow cyfrowych.
= Ergonomia - dostosowanie interfejséw i produktéw cyfrowych do potrzeb uzytkownikdéw.

= Struktury wizualne - zasady kompozycji i hierarchii informacji w projektowaniu Ul.

= Trendy wspétczesnego designu - najnowsze kierunki w UX/Ul i projektowaniu interakcji.

= Wprowadzenie do Design Thinking - metodologia kreatywnego rozwigzywania probleméw w UX.

Wybrane zajecia specjalnosciowe

= Badanie i projektowanie produktu

= Prototypowanie i testowanie produktu

Projektowanie UX
= Webdesign

Analiza behawioralna w kontekscie UX i Ul

= Projektowanie ustug

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 240 godzin nauki jednego jezyka obcego (60 godzin w semestrze, od 2 do 5 semestru).

Na studiach niestacjonarnych:

» 64 godziny nauki jednego jezyka obcego w 2 i 3 semestrze.
Mozesz wybrac: j. angielski, j. niemiecki, j. hiszpanski, j. rosyjski.
Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w

rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studiéw licencjackich oraz jednolitych studiow
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajac doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowuja
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujac wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposadb zaliczenia studiow

Studia licencjackie trwajg trzy lata (szes¢ semestréw) i koncza sie egzaminem dyplomowym. Absolwenci
mogq ubiegad sie o prace, w ktérej wymagane jest wyksztatcenie wyzsze, kontynuowaé nauke na
studiach magisterskich, magisterskich z podyplomowymi, podyplomowych lub MBA.

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

Studentem studiéw | stopnia (licencjackich lub
inzynierskich) na Uniwersytecie WSB Merito
mozesz zostac¢ po ukonczeniu szkoty Sredniej,
zdaniu matury i odebraniu Swiadectwa

» Na studiach | stopnia mozesz skorzystac z
Programu Very Important Student (VIS) i
studiowac pierwszy semestr nawet za darmo.

dojrzatosci. O przyjeciu na studia decyduje » Mozesz otrzymac te same stypendia, co
kolejnos¢ zgtoszen oraz ztozenie kompletu studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,
dokumentéw i spetnienie wymogow sportowe, socjalne i zapomogi.

wynikajacych z zasad rekrutacji.

Dowiedz sie wiecei = Dodatkowo, elastyczny system optat pozwala

Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz optacac czesne.
Dowiedz sie wiecej

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.


http://www.merito.pl/bydgoszcz/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/bydgoszcz/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki

